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AREAS DO SABER ESPECIFICO/COMPETENCIAS AREAS DE
Dominios Ponderacio | *Todas as de competéncias do P.A sio trabalhadas, a0 longo do ano, de acordo comas | M\ TRUMENTOS | COMPETENCIAS DO
(Tema Organizador) ¢ P . o L] g ' DE AVALIACAO | PERFIL DOS ALUNOS
diversas acdes estratégicas de ensino (P.A)
e O impacto das Tecnologias de Informag&do e Comunicagio na sociedade e no dia-a-dia A | - Exercicios praticos * Conhecedor / sabedor /
t | emsalade aula; culto / informado (A, B, G,
e Competéncias em informacdo: avaliacao e seguranca i 1,J)
- Identificar medidas a tomar para proteger a privacidade quando se acede a informagéo na | t | - Grelhas de .
Internet; u | observagdo direta; * Critico (A, B, D, J)
- Configurar as funcionalidades de um browser para navegar em seguranca na Internet; d ) .
- Conhecer e adotar comportamentos seguros de navegagao na Internet; - Trabalhos de + Critico / Analitico (A, B,
) : . € - C,D,G)
Explorar diferentes tipos de software. o | pesquisa; ' D,
e Seguranca Digital L ) * Indagador / Investigador
Seguranca, g ca big § | - Comunicagao oral; (C,D, F, H, I)
responsabilidade 20% a L
e respeito em 0 c |- Participagdo na aula. | « Respeitador da diferenca /
ambientes digitais e do outro (A, B, E, F, H)
R * Sistematizador /
a Organizador (A, B, C, 1, J)
a * Questionador (A, F, G, I,
p J)
r
e
n
d
e  Pesquisar informag&o na Internet, de acordo com a tematica estabelecida i » Comunicador /
- Agregar, de forma autébnoma, a informagao de acordo com os objetivos propostos; 7 Desenvolvimento da
; - Pesquisar a informagao, de forma sistematica e consistente, de acordo com objetivos linguagem e oralidade (A, B,
Investigar e 0 i a
esquisar 20% concretos; g D, E, H)
pesq - Aplicar as fun¢des avangadas de um motor de pesquisa; e
- Implementar estratégias de redefini¢do dos critérios de pesquisa para filtrar os resultados * Autoavaliador (transversal
obtidos; m as areas)




- Explorar, de forma auténoma, informacédo em diferentes fontes e com diferentes formatos
(texto, imagem, som e video).

Participativo/colaborador
(B,C,D,E,F)

* Responsavel/Auténomo
(C,D,E,F, G, 1,J)

 Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)

e Normas APA (American Psychological Association):
- Conhecer e relacionar as normas relacionadas com os direitos de autor/Plagio / Regras de
formatacéo;
Respeitar os direitos de autor e a propriedade intelectual.
e Analisar a informacao disponivel, recolhida no ambito de um trabalho especifico, de forma
critica e auténoma:
- Analisar, de forma sistematica, consistente e auténoma, os resultados da pesquisa efetuada
com base nos objetivos definidos;
- Avaliar a pertinéncia da informac&o para o contexto em que esté a trabalhar;
- Conhecer os critérios usados na selecdo da informacéo, tendo em conta a credibilidade das
fontes selecionadas;
- Reconhecer a qualidade da informagao selecionada, verificando diferentes fontes, autoria e
atualidade.
® Gestdo da informagéo / Gerir, de forma eficiente, dados guardados na Internet:
- Gerir e partilhar documentos na Internet, nomeadamente trabalhos produzidos no &mbito da
disciplina de TIC ou outras / Interdisciplinaridade.
e Comunicagdo sincrona e assincrong;
e Ferramentas de comunicagao;
e Normas de conduta;
Comunicar e 20% ® Regras de seguranca;
colaborar 0 e Plataformas de apoio a comunicagio e colaboracio;
e  Ambientes digitais;
e  Armazenamento e partilha de ficheiros;
®  Ambientes digitais fechados.
e Exploracdo de ambientes computacionais
- Criar um produto original de forma colaborativa e com uma tematica definida, com recurso a
ferramentas e ambientes computacionais apropriados;
- Identificar um problema a resolver ou conceber um projeto desenvolvendo perspetivas
interdisciplinares e contribuindo para a aplicagdo do conhecimento e pensamento computacional
em outras areas disciplinares (linguas, ciéncias, histdria, matematica, etc.);
- Efetuar a integracéo de conteldos (texto, imagem, som e video) com base nos objetivos
Criar e Inovar est_abelecidos_ no proj_eto, es_timula_ndo a criatividade dos alunos na criagdo dos produtos (jogos,
40% animagdes, historias interativas, simulagoes, etc.);
- Scratch, Squeak Etoys ou Kodu
e Identificar diferentes ferramentas de comunicacao, sabendo selecionar a(s) adequada(s) ao
tipo de comunicacao pretendidos;
e Uso da lingua e adequacdo linguistica aos contextos de comunicagdo através da Internet
® Aplicacdes e servicos Google




® Aplicacdes e servigos Microsoft

e Dados e Estatistica

- Utilizar as funcionalidades de uma folha de calculo, instalada localmente ou disponivel na
Internet, produzindo documentos com base num projeto negociado e estabelecido na turma ou
decorrente de trabalho de pesquisa realizado anteriormente;
- Planear um projeto que envolva recolha dados para tratamento estatistico, provenientes de
inquéritos, bases de dados ou outras fontes (digitais ou analdgicas), e proceder a sua posterior
apresentacao;
Introduzir e manipular dados numa folha de calculo;
- Utilizar formulas com célculos aritméticos e funcdes para processamento de dados

- Criar gréficos, a partir dos dados inseridos nas células, adequados a situacéo;

- Integrar as tabelas e os graficos.

e Criacao de conteudo
- Manipulacéo de Imagem e Video;
- Redes Sociais.

Areas de competéncias transversais (incluidas em todos os dominios):

(E — Relacionamento interpessoal F — Desenvolvimento pessoal e autonomia G — Bem-estar, salde e ambiente H — Sensibilidade Estética e Artistica J — Consciéncia e Dominio do Corpo)




